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TD n°4 - Utilisation de Kompozer

1- Travail préparatoire

1.1-Contraintes sur les noms de fichier

Tous les noms de fichiers, noms des pages,
des images ou des photos doivent respecter

les contraintes du web en terme de forme :
* |ls seront écrits en minuscules

* lls utilisent uniquement les 26

caracteres de I'alphabet, les 10 chiffres

et le tiret -

* lls n'acceptent pas d’accent, ni

d’espace.

: page d'accueil n°1 devient page-

accueil-1

1.2-Préparation du dossier de stockage

Le dossier de stockage du site web en local

sur la machine de développement :

Toutes vos pages, ainsi que vos images et
photos doivent étre stockés dans un seul et

méme dossier :

@' Bureau
= El Mes documents
I FirstiClass
I FlashIntegro
@ Ma musigue
I Mes films
@ Mes images
ﬁ Mes vidéos

= 155 tonpetitjardin

=) medias

par exemple le dossier [{elg]el=iiiile e 1y,

« Il faut créer un sous-répertoire [JlSelle
dans lequel vous enregistrerez les
dessins, les photos, les vidéos de votre

site.

1.3-Barre d'outils

/s . =& _ K @ Q 2

Mauweag e Enregistrer Publier Mavigateur

P T A (DY S

Ancre  Liem  Image Tableau Formulaire HTML €55
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Icdne Utilisation

Créer une nouvelle page
Nnuvéau
Ouvrir un fichier local
CIUvEiF

Enregistrer le fichier dans un dossier local

Ernregistre

@ Transférer le fichier vers un dossier distant

Publiar

& Afficher cette page dans le navigateur
b

Mawigaker

L
-\.r-lil

Arnnuler

Refaire
F.efaire

Insérer une nouvelle ancre ou éditer les propriétés de I'ancre sélectionnée
8,

S
Iﬁj Insérer un nouveau lien ou éditer les propriétés du lien sélectionné
Lier

Insérer une nouvelle image ou éditer les propriétés de I'image sélectionnée
Image

j Insérer un nouveau tableau ou éditer les propriétés du tableau sélectionné
Tableau

- Insérer un nouveau formulaire ou éditer les propriétés du formulaire sélectionné

cre
=1

Ouvrir le document courant dans un éditeur de texte

Editeur CSS

Page 2/11 - https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique



https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique

1.4-Création des pages

Kompozer ne gerent pas toujours Cela impose donc de commencer par créer
correctement les liens créés sur ces pages si des pages vides et de les enregistrer avant de
celles-ci n'ont pas été auparavant les remplir.

enregistrées.

» Créer une nouvelle page en cliquant sur l'icone "N [IEVEEIT" de la barre d'outils.

* Enregistrer immédiatement cette page en cliquant sur l'icone " " de la barre

d'outils. Cela se fait en 2 étapes :

IS aisir un titre -

* |l apparaitra dans la barre de titre lors de I'affichage de la page dans un

navigateur.

* lIn'y a pas de contraintes de caracteres ici. Exemple : " Page d'accueil de

ton petit jardin "

PASaisir un nom d'enregistrement du fichier :
* Nom de fichier par exemple " accueil " pour la page d'accueil.
» |l faut respecter les régles énoncées au premier chapitre.

* Les fichiers recoivent automatiquement I'extension . Html

2- Format de la page

2.1-Largeur de page

s A i S === Elle est exprimée en pixels. Le site est
Lo BB 0.3 L YOMD D48 @ . . .
commtete B vt malss %o prévu pour s'afficher sur des ecrans de
[Largourvaiote (M- ;oA B U EEIN
e | e | = % 1024 x 768 pixels qui correspond au taille
BEedw @
& |
hom o | . .
° et minimum actuellement. Votre page ne

doit pas dépasser 960 pixels pour éviter
de faire apparaitre les ascenseurs

horizontaux.

¥ Explorateu DOM @ corception | 75 Mote | Source | [ ermal vl
duml>  <body>
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Vous pouvez choisir une couleur de fond pour votre page ou une photo.
Menu
Cocher la case et

choisir une couleur pour le fond de page

Couleurs et fond de page

~ Couleurs de page

(%) Couleurs par défaut (celles du navigateur Image de fond :

() Couleurs personnalisées

Tescte normal: Il est possible de mettre une photo ou un
Texte normal
Texte du lien: _ dessin en fond de page.
Texte du lien
Texke du lien actif: . .
Texte du lien actif Remarque : si vous ne souhaitez qu'une
Texte du lien wvisiké:
. Tert £l e wlels seule image de fond en largeur, créez une
Fond ;

image de la méme largeur que votre page

Image de fond

=2

L'URL est relative a ladresse de la page

[ Edition avancée. .. ]

[ oK ] [ Snnuler ]

Il est possible de modifier les parametres d'affichage de I'image de fond.

1. Au bas et & gauche de votre écran, cliquer avec le bouton droit sur la balise

2. Sélectionner S IE S

3. Dans la fenétre qui s'ouvre cliquer sur I'onglet [Fel)

Styles internes x|
| | ] +

| | Maormal I [1o] Balise: Classes aéneral | Texte | Fond | Bof jo Pt | Listes | audio
i - - Couleur |#fﬂ=fff [ |
4 Skyles inkernes cpackss 4] o
) Proprictes avancess Image IF“B:.I'.I'.I'C:,I'DDCuments°.-"02Dand°.-"02DSettings,l'Noe|,l'noel-se [ Parcauric |
e o e e m Repétition : | Pas de répétition =

[ Limage défile avec la page

Position ¢
Rt " Gauche ¢ Centrer " Craite

' Haut
{* Cantrer
" Bas

Gk I Annuler
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3- Gestion des textes
Le texte peut-étre :

¢ Saisi directement au clavier comme avec un traitement de texte

+ Eventuellement copier/coller & partir d'un document texte via le menu [=e[iile] el [SEEE

On peut également utiliser la commande |={elFiLelg R [TeliaEm =T o] eldl e = el
les styles de texte

Mise en forme du texte a partir des boutons de la barre d'outils|

- Liste numérotée retraits de
o couleur couleur de - Liste a puce paragraphe
SOE du texte sutlignement du
paragraphe texte l
| Corps de bexte ﬂ | (saMg classe) j I H|iEs|iBiE | =S
l Largeur variable _:I T A ﬁ‘l BI U I:E 3N
police \ \
de couleur d'arrigre-plan  diminuer, gras
caractére des paragraphes augmel.nter itamu:g’ alignements de
la taille souligné paragraphe

du texte

4- Gestion des images

Placez le curseur dans la page, a I'endroit ou voulez insérer une image puis cliquez sur l'icone

m de la barre d'outils.

Propriétés de I'image

Emplacement I Dirmensions I Apparence I Lien I

Adresse de limage

x| 1. Sélectionner 'image a insérer en

indiquant son emplacement a I'aide du

IFiIe:,l',l'll'D:IData,ftest_NVU,fbnule_S.jpg bouton Parcourir
™ LURL estrelative & fadresse dela page Parcaurir ... |
.. . A '
Vignette Jeoi et ot ta e b 3 2. Saisir un texte qui apparaitra dans l'info
" Texte akernatif | bulle

(¥ Me pas utiliser de bexte alternatif

st linage 3. Cocher la case NS e I e ER A

Taille réefle : . .
Largeur: 269 m ou saisissez un texte qui

Hauteur : 250 Edition avancég...l
QK I Annuler | Aide: |

apparaitra en cas d'absence de I'image
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Propriétés de I'image i |

Ermplacement | Dimensions | Apparence | Lien

" Taille réelle

¢ Modifier la taile W Conserver les proportions

Largeur ; |269 Ipixels j

Hauteur : |25I:| Ipixels j

Apercu de limage

Taille reéelle :
Largeur: 269
Hauteur ;250

o ]

\ Edition avancée... |

aide |

Annuler |

Propriétés de l'image x|

IEmpIacement IDimensinns I Apparence I Lien |

« Espacement
A gauche et 3 draite : I1|:|

O

Placement du kexte

=70

En haut et en bas ; TR
Bordure |5 pixels &0 centre
En bas
A gauche
A droite

Apercu de l'image

Taille réelle ;
Largeur: 269
Haukeur @ 250

Edition avancée... |

kK I Annuler | Aide |
Propriétés de I'image - ﬂ

[Emplacement IDimensinns I Appatence I Lien |

Entrer 'adresse d'une page Web, un fichier local, une adresse électronique, ou

selectionnetr Une ancre ou un titre dans cette liste o
=

Parcourir... |

| decaration, hkrnl

[T La valeur ci-dessus est une adresse électronigue

¥ L'URL est relative & ladresse de la page:

[™ Encadrer les images qui portent un lien

Apercu de limage

Taille reelle :
Largeur: 269
Haukear @ 250

]

Edition avancée... |

Annular | fide |

Modifiez éventuellement les dimensions de

votre image

Vérifiez que la case (81 5=8 =4 5

elfelelelgile]i 1= est bien cochée pour ne pas

avoir une image déformée.

Vous réglez ici la position du texte ou d'un

autre élément par rapport a votre image.
1. Régler I'espacement a gauche et a droite
2. Régler I'espacement en haut et en bas

3. Régler la largeur de la bordure autour de
I'image. Il est possible de changer sa

couleur

4. Choisir la position du texte autour de

l'image

1. Modifier éventuellement le lien ou créez le
en utilisant le bouton Parcourir pour choisir

une cible

2. Cocher la case pour avoir une adresse

relative
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5- Gestion des calques

Une image ou un texte peut étre placé librement sur la page. Pour celaq, il sera inséré dans un

calque flottant.

1. Sélectionner I'image ou le texte

2. Cliquer sur le bouton B EECTR (= de la barre d'outils

L'élément est placé dans un calque. Une poignée de déplacement apparait et vous pouvez le

déplacer sur la page.

Texte ans un cadre
o

o L= o

3- Pour sélectionner ensuite un calque sur une page se placer sur le calque et faire un clic bouton

droit avec la souris.

dons le cas de superposition de calque, il est possible de modifier I'ordre

en cliquant sur les boutons : Placer au premier plan / Placer a I'arriére plan

6- Gestion des tableaux

6.1-Insertion d'un tableau

Cliquez sur I'icone fo|s)[Ze[fide la barre d'outils.

Sélectionnez le nombre de lignes et de colonnes pour votre tableau.

] Il est toujours possible d'ajouter ou de

Rapidement | Précisement | Cellle | supprimer des lignes et des colonnes

iﬁE * Sivotre tableau a plus de 6 lignes ou 6

colonnes, utilisez I'onglet [g{=s =0

Votre tableau apparait sur la page.

Edition avancée...

I annuler
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6.2-Propriétés d'un tableau

— Cliquez dans une cellule du tableau puis
- Taile . 1A
cliquez sur l'icone JLele)E6]f de la barre

Lignes |2 Haukeur ¢ || I pixels vl q -

Colores: [3 Largeurt [oe0 | e - d'outils, la fenétre [ge) oSS TR TE] 6] e T
~ qudures &f marges ' .

Bordure : |1 pixels S GfﬁChe

Marges ! |2 pixels entre les cellules

Espacement ! |2 pixels entre la bordure et le contenu des celllles

aligrement du tableau IGauche ’l Légende : | Aucure j

Couleur de Fond : | {laisser traverser la couleur de page)

Edition avancée. .. |
oK I ﬂppliq’uer-l Annuler | Aide |

Onglet Tableau

* Hauteur : valeur en pixel (ou ne rien mettre et le tableau s'adapte a la quantité de texte)

* Largeur: en pixels ou en % de la largeur de I'écran
» Bordure : Bordure extérieure du tableau

* Marges : épaisseur des bordures internes

* Espacement : marges intérieures des cellules

» Alignement du tableau dans la page Web

» Couleur de fond pour tout le tableau

6.3-Propriétés d'une ou de plusieurs cellules

Propriétés du tableau i x| Sélectionnez la ou les cellules a modifier puis
Selaction cliquez sur l'icone |Lelel=e]l| de la barre
I Cellule j difications actuelles seront appliquées dloutlls
4 Précédents | » Suivante | & changement de sélection

Taille: Aligriement du conkenu

I Hauteur I I pixels "l I vertical : I Tilisu 'I
[ Largeur | I pixels ]‘ ™ Horizontal ;

Onglet Cellules

1. Modifications appliquées a cellule, ligne ou

[ atyle de cellule : I Marmal "l [ Retour automatique & laligne ;| Oui - CO|On ne
[ couleur de fond : | (L erser la couleur de page)
" R S — 2. Hauteur et largeur des cellules
Utiliser les cases & cocher pour détermine? les propriékés appliguées & Fh .
toutes les cellules sélectionnées - : Edition avancze. . |
o | o] Lo | [ e | 3. Alignement du contenu dans la cellule

4. Choix d'une couleur de fond
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6.4-Largeurs de colonnes ou hauteurs de lignes

I 1200ps s || e | Les largeurs de colonnes et les hauteurs de
~ 0—d @l n lignes peuvent étre modifiées en déplacant les
E. = \ \ V4
in 2 reperes dans les regles graduées.
— 1
" La largeur et la hauteur d'un tableau peuvent
o
=+ A e s 7 - 7
= étre modifiées en déplacant les poignées
| O 1 |

délimitant le tableau. (comme pour un dessin)

Les poignées permettent :

4@ O

g » de supprimer une ligne ou une colonne (rond avec une

Croix)

' ' « d'gjouter une ligne ou une colonne en cliquant sur la fleche

gauche ou droite

6.6-Fusion de cellules

* Pour fusionner deux ou plusieurs cellules, sélectionnez les, puis affichez le menu contextuel

avec un clic droit de la souris et choisissez gl alal= g o= T ESEE Elailol g HEs

* L'opération inverse est possible et s'appelle SslaleEd s ReE= V][5,

7- Ligne horizontale

C’est une ligne séparatrice qui se place sur toute la largeur de la page.

Pour insérer une ligne horizontale, menu |[gE=g{le] o BT [aEN el g4 e =
Pour modifier les propriétés (largeur, hauteur, ombre) faire un [e[e]¥])[Ee [T SR Te]31=

Propriétés de la ligne horizontale x|

Dimensians

argeur s [50 | [ o delafenétre <] Pour changer la couleur de la ligne utiliser le bouton
Hautewr : IED pixels
W o couleur de fond
Alignernent
{ " Gauche % Centre ( Draoite ] —

.A:?A"

Utiliser par défaut | Edition avancée. .. | I

oK I Annuler |

8
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8- Gestion des liens

» Sélectionnez le texte ou l'image support du lien.

* Cliquez sur l'icone B[yl de la barre d'outils.

Propriétés du lien x|
Lign bexbe
{ retour vers accueil ]

~ Emplacement du lien

Entrer ladresse dune page Web, un Fichier local, une adresse électronique, ou
=it cre ou un bitre dans cette liske

: =
iaccueﬂ.html I 'l = 0

' "d ¥ ) &

p— » mdsiis est une adresse eleckronique

[T LURL est relative & ladresse de s page

~ Cible

I Le lien doit s'ousrie

I dans uns nouvells Fengtre *| |

* Plus de propriétés |

Edition avancée... |
Ok I annuler | Aide |

Sur une image

Propriétés de Fimage x|

l Emplacement I Dimensions I Apparence I Lien |

Entrer 'adresse d'une page Web, un fichier local, une adresse électronigue, ou
Slacki cre ou un titre dans cette liske @

. ~a
accueil.html 'l == o
a valeur ci-dessus est une adresse electronigue

¥ L'URL est relative & l'adresse de la page

™ Ercadrer les images qui portent un lien

Apercy de limage

Taille réelle :

-" Largeur : 30 -
Hauteur : 35 Edition avancée... |

ok I Annuler | fide |

1. Cliquer sur [glel{elt]§lj pour rechercher et sélectionner le fichier visé par le lien.

Ne jamais écrire le nom du fichier visé par le lien, il faut laisser le logiciel le mettre.

Ce fichier cible doit étre enregistré dans le dossier du site

* Le nom du fichier seul doit apparaftre - ici : m
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Remarque : SEEOEEE EER BT | 515 puis cliquer sur

Pour s'assurer que tous les liens sont bien Nettoyers
paramétrés, lancer le menu @)V}

N (SRR SR ole | [[= et cocher la case
9- Gestion des ancres

Les ancres permettent de se déplacer directement en haut d'une page lorsque I'on
rapidement au sein d'une méme page. Elles se trouve en bas et que celle-ci est assez
sont souvent utilisées pour remonter longue.

1. Il faut d'abord placer I'ancre et la nommer

Propriétés de I'ancre ! x| m placer une ancre en haut de page.

Mom de l'ancre :

» Placer le curseur tout en haut et d gauche de la
|haut_de;uage

page.

{Edition avancee. ..

* Cliquer sur l'icone [A3{¢¢= de la barre d'outils.

ik Annuber

e« Donner un nom & l'ancre.

FELEICIEN pas d'espace dans les noms d'ancre.

2. Il faut ensuite créer un lien vers cette ancre.

x ESneEy

 Lien texte J
[Sélection mixte]

 Erpbcent et » Tout en bas de la page, écrir le texte [glelfid (=
Ertrer ladresse d'gpags ‘Wb, un Fichier local, u;adresse I
électronique, ou sélectionner une ancre ou un kitre dans cetie liste :
| = pagel
[ #haut_de_page l
[T LURL mst ralative & adresse de la page Parcourir.,.

» Sélectionner ce texte puis cliquer sur l'icone 5[5}
* Plus de propriétés |

Edition avancés . de la barre d'outils.

o nnuler fide

* Cliquer sur la petite fleche a droite de la barre

d'adresse et sélectionner dans la liste I'ancre.
* Le nom apparait précédé du symbole #.

En cliquant sur le texte [glelfifls [EFs1e[e[E les visiteurs de votre page se retrouveront tout en haut de

celle-ci.
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